Kako poduprijeti razvoj predvjestina Citanja i pisanja?

GRAFOMOTORIKA

# crtajte, bojajte, slikajte, modelirajte, igra s plastelinom, nizanje perlica

# pazite na djetetov hvat olovke, snalazenje na papiru

# jasne linije adekvatnog pritiska

# povlaenje linije od crte do crte prema uzorku, od tocke do tocke,
ravne, kruzne i valovite linije

# precrtavanje likova: krug, trokut, kvadrat, romb

# pisanje vlastitog imena velikim tiskanim slovima




GOVOR | JEZIK

L ¢itajte djetetu slikovnice i knjige; neka ih samo lista; pratite prstom
recenice koje Citate (svjesnost o recenici)

[igra pri¢anja price (,,pri¢a iz vreée”- za svaki predmet koji se izvuée iz
vreée, potrebno je reéi jednu recenicu i nastaviti pricu)

Llimenujte slic¢ice, brojite elemente na njima, opisujte ih

prepricavajte price i dogadaja, postavljajte pitanja vasem djetetu, pazite
da se pravilno gramaticki izrazava te da prati slijed dogadaja

L opisite djetetu Zivotinju, stvar, blisku osobu, a ono neka pogodi o ¢emu se
radi, neka vam postavlja pitanja (,,ima li krzno?“ ,,hoda li na dvije noge?“)

neka dijete zamisli neku stvar ili Zivotinju, a vi pogadate o ¢emu / komu se
radi i obrnuto

Ldluocavajte suprotnosti (veliko-malo, slatko-slano, crno-bijelo, dan-no¢,

toplo-hladno).




[ prepoznavanje simbola slova i brojki

[ pisite slova u pijesku, po zraku (tajne zracne poruke), pisite Cestitke,
izradujte slova od tijesta, nizite perlice i zabavljajte se pritom. odrasli
ponekada mogu namjerno pogrijesiti, a dijete bude ucitelj koji im pokazuje
kako je ispravno.

[lizradite slovaricu (npr. od slova od kojih se sastoji djetetovo ime, upisite
svako slovo na sredinu papira i rezite iz kataloga i novina sve Sto pocinje
tim glasom, te lijepite ili crtajte slike rijeci koje pocinju tim slovom.

dbrzo imenujte slova

L pjevajte ritmicke brojalice i pjesmice; dovravajte stihove

L smisljajte rime s djetetom; ponudite mu rije¢ i neka smisli $to vise rijeci
koje se rimuju (sliéno zvuce) kao ponudena rije¢ (napomenite djetetu da
smisljena rije¢ ne mora nista znaciti, neka ju sam izmisli)

L koje dvije rijedi sliéno zvuée — prepoznavanje rime

LtraZite rijeci koje se rimuju: koja se rije¢ rimuje s rijeci ¢asa, voda, $tala,
lopata...?

[ rastavljanje poznatih rijedi na slogove

prepoznavanje i imenovanje kojim glasom pocinje i kojim glasom
zavrSava rijec

Ll imenovanje rije¢i na zadani glas (npr. $to sve pocinje glasom m)

[itraZenje rijeci koja pocinje na odredeni glas (traZzimo u prirodi, tijekom
voznje autom, crtamo rijeci koje pocinju na zadani glas, kupujemo u
trgovini)

L recite djetetu da smisli sto viSe rije¢i koje pocinju nekim slovom (npr. reci

mi koje sve rijeci pocinju slovom m, s, k...), ili Sto vise rijeci koje pocinju



slovom kao i rije¢ koju mu ponudite (npr. koje sve rijeci pocinju kao i mis,
koje sve rijeci pocinju kao i sir)

vrecica za slova”- na vredicu stavite neko slovo, a djetetu dajte zadatak da
je ispuni predmetima koji pocinju, zavrsavaju ili imaju u sebi to slovo, slike
moze crtati ili izrezati iz novina

Ldu tekstovima (novine, natpisi na trgovini, reklamama, nazivima ulica,
pakiranjima namirnica), trazite odredeno slovo ili rije¢, svaki dan, npr. na
putu do vrtiéa ili u trgovini trazite drugo slovo.
prema duljima)

[ pitajte dijete kojim slovom zavr$ava odredena rije¢ (npr. kojim slovom
zavrsava slon, macka, stop...)

prepoznavanje je li zadani glas na pocetku rijeci, na kraju ili u sredini rijeci

L pitajte dijete €uje li npr. slovo k u rijeéi seka, slovo p u rijeci lopta

[ pogledaj oko sebe i imenuj sve §to u sebi ima npr. glas s ili r. ukljuéite sva
slova/glasove abecede.

[ razdvajamo rijeéi na slogove i pritom pljes¢emo, navijamo

L brojimo slogove

L dovrsi — koja rije¢ zapoéinje sa slogom ma

dluhvati glas”- zadajte djetetu neki glas i izgovarajte rijeci, ukoliko Euje
zadani glas u rijeCi treba ga “uhvatiti” tj. pljesnuti rukama

[ rastavljanje jednostavnih rijeci na glasove

sastavljanje jednostavnih rijeci od pojedinih glasova (npr. m-a-m-a, o-k-
o)

[ pitajte dijete $to je ¢ulo kad ste mu rekli u-h-o, n-o-s, m-a-m-a, l-i-s-t

polako izgovarajte glasove npr. m-a-c-a i neka dijete pogodi koju je rijec

Culo, pocnite od kracih rijeci, jednostavnijih rijeci.



dmanipulirajte glasovima (u rijeci krava izbaci prvi glas, zamijeni ga sa T,
koju smo novu rije¢ dobili)
[Higra: izbaci, dodaj ili zamijeni glas

Lzadajte rijeéi i neka dijete iz njih izbaci suvidno slovo (¢amkac, lahv, zubki).

SRETNO!



